Int 



Vorschau 


Hier einige interessante Themen aus ZONG 06/91 


- Bericht über MAUC (was'n das?) ... 

- Komplette Inhaltsangabe von ZONG 01-06/91 

- Großer Adventure-Vergleichstest 
- Tests zu Pitfall. Qix sowie der Floppy 2000 

- Tips 6 Tricks zu Ashido und Trailer 

- Komplette Karte zu Ruff'n Reddy 
- Software: Super-Utility (Surprise. surprise). Hunt. Mop ... 

. ZONG 06/91 ist ab 1.6.1991 erhältlich! 

ZONG. die beste (weil einzige) deutsche ATARI XL/XE Zeitschrift! 
INFORMATION INFORMATION 



Aktuelle Literatui—Neuheiten bei KE-SOFT ... 

LEARNING BY USING. ein Buch in englischer Spra e mit beiliegender 
Programmdiskette. Lernen Sie Techniken wie Zeichensatzdefm.ition. PM- 
Grafik. Display-List usw. DM 19.80 

GAMES FOR THE ATARI. ebenfalls in englischer Sprache mit beiliegender 
Programmdiskette. Viele interessante SpielProgramme sowie Artikel zur 
Programmierung eigener Spiele. DM 19.80 

6502-Prograraning. auch in englischer Sprache mit beiliegender Pro¬ 
grammdiskette. Lernen Sie die Programmierung des 6502 in Assembler 
mit dem ATMAS II DM 19.80 

ATARI BASIC. Handbuch für Selbststudium und Praxis. Ein sehr umfang¬ 
reiches Büch in deutscher Sprache. Basic von Anfang an - bis zur Pro¬ 
grammierung von Grafik und Sound. DM 34.80 


Bestellungen richten Sie bitte, bitte an. 

KE-SOFT. Frankenstraße 24. 6457 Maintal 4 
Telefonservice (24-Std): 06181/87539 
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unabhängig - überregional 


5/91 3Jahr8a 

KE-BASE 

- Datenbankprogramm 

Scram 

- Simulation der dritten Art 

Future Nightmare 

- Karte und Lösung im Heft 


Software: 

- Musikbonus 

- Mathetrainer 

- Time, Anduril 

- KE-BASE Demoversion 

Mit Programmdiskette 
















An: 


zeige 


Ultimative Literatur- und Software-Sonderangebote 

aus dem Hau3e KE-SOFT (woher sonst?) - BING! 


COMPUTE!'S THIRD BOOK OF ATARI - Games. Utilities, tutorials and other 
helpful Information for users of Atari XL/XE. 

(AdR: If you can't read this text. you won't need this book. cause lt 
is written in english. you see?) Book, DM 29.80 

THE ATARI USER'S ENCYCLOPEDIA - umfassendes englisches Lexikon von A - 
Z. das neben vielen interessanten und informativen Erklärungen von Be¬ 
griffen auch Befehlswörter vieler Programmiersprachen und sogar Spiel- 
beschreibungen enthält. Mit vielen Beispiel 1istings und veralteten 
Kontaktadressen. Ein Muß für jeden Atari-Veteranen! Buch. DM 29.80 

DAS BASIC-TRAININGSBUCH ZUM ATARI 600 XL/800 XL. (Wenige Exemplare!) 
Grundlagen des Programmierens. Zahlensysteme usw. Buch. DM 29.80 

ATARI INTERN - (1 Ex.) Hardware. ANTIC. GTIA. POKEY. PIA. Interrupts. 
Scrolling home. Grafik- & Tonerzeugung. Memorymap ... Buch. DM 29.80 

ATARI BASIC-TRICKKISTE (1 Ex.) Fortg. Grafik Operationen (Zeichensatz. 
Display-List u.a.). prof. Soundeffekte. Stringroanipulationen. Drucker¬ 
steuerungen und Hardcopies. Diskettenoperationen ... Buch. DM 24.80 

SPIELE FÜR DEN ATARI XL/XE (1 Ex.) Strukturieren eines Programms. Un¬ 
terprogramme. Tabellenverarbeitung, bewegte Grafik ... Buch. DM 24.80 

SCAPEGHOST - Es ist nicht leicht, ein Geist zu sein! Gejagt von einer 
Bande Gesetzesloser hat man drei Nächte Zeit, seinen Namen zu löschen. 
Wie. das klingt dämlich? Ist es auch (is' aber egal). Disk. DM 19.80 

PITFALL II - Der geniale Nachfolger von Pitfall I. Der Preis ist zwar 
nicht der kleinste, das Spiel dafür mit das beste, was es auf dem 
deutschen Modulmarkt momentan gibt! Modul. DM 29.80 

DEFENDER - Wer kennt ihn nicht, den Ballerhit aus der Spielhalle? Wer 
es nicht kennt, sollte es sich schnellstens besorgen. Wie? Als Modul 
bei uns zum Linksabbiegen- (Verschenk-) Preis von DM 24.80 

EUROPEAN SUPER SOCCER - Habt ihr noch nie eine wirklich schlechte Fuß¬ 
ballspielsimulation gesehen, die einem wirklich die Schuhe auszieht? 
Wer diese lahme, uninteresante. öde. langweilige und schlechte Simula¬ 
tion noch nicht kennt, dem fehlt eindeutig ein interessanter Ge¬ 
sprächsstoff für das nächste XL/XE-Treffen! Disk DM 14.80 

ROBOTRON 2048 - Baller, Fetz. Bumm, Krach, uahhhh. schrrr. zsosch. ka- 
boaee. yyaorranmm. rattataZONG. knatter. bomb. renn, splash. etc ... 
Dies 13t nur ein kleiner Auszug von den Geräuschen, die beim Spielen 
dieses Spieles in den ersten 2 Minuten entstehn. Verfluchungen wurden 
zensiert. Ein absoluter Ballerspaß! (Ehrlich!) Modul. DM 29.80 

PAINT - Sehr umfangreiches und interessantes Malprogramm. mit dem man 
schöne Bilder erstellen kann. Das gigantisch große Handbuch enthalt 
eine unfassende Bildersammlung für alle Sti lnchtungen. Buch. DM 29.60 
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SOFTWARE 


Programmdiskette . . 
KE-BASE Demoversion 

Mathetrainer . 

Musikbonus . 
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le übereinst: 


ährere Ste: 


Die Bewertung: 


Die grafische Darstellung des Spielfeldes ist sehr gut gelungen und 
übersichtlich, vor allen Dingen die Farben sind SPITZE! (Wie HÄNSCHEN 
ROSENTHAL GESAGT HÄTTE). 

Sound im Spiel ist kaum vorhanden. wäre auch von Nachteil, weil es 
beim Grübeln stören würde. Wieder mal eine gute Brainki1ler-Idee, die 
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Dennach 




nochma] 


Bewertung: 


imatum Herbert 
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• DCC Dresdner Computer Center. Kaitzer Str. 82. 8027 O-Dresden 
(Laden, speziell ATARI XL/XE ausgerichtet) 

- EDV-Computer Shop. Todtnauer Zeile 4. 1000 Berlin 28 
(Software liegt vorführbereit, PD. Versand) 


Falls ihr Adressen kennt, die bisher nicht in dieser Liste erschienen 
sind- Schickt Sie uns! Wichtig ist allerdings, daß ihr uns nicht nur 
die Adresse, sondern auch eine AUSFÜHRLICHE BESCHREIBUNG bzw. einen 
Bericht zur jeweiligen Adresse sendet, damit wir über das Angebot 
informiert sind, denn wir veröffentlichen keine zweifelhaften An¬ 
schriften ! 

Also: Her mit den Adressen UND BERICHTEN! 
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kreisen auch als Commodore (ihhh. klingt das ätzend) bekannt!). 
Am Ende dieser kleinen Beschreibung steht noch der gesamte Wortschatz, 
den ich bisher herausgefunden habe. Nach Eingabe der Befehle kommt 
entweder ein Kommentar oder er führt das ganze aus. ganz nach Befehl 

und Laune von unserm kleinen Bewohner. . 

Klar ist auch, daß unser Inhabitant auch mal aufs Stille ortchen muß, 
ebenso, wie er fast explodiert, wenn man ihn beschimpft. 

Für alle, die auf Sounds stehen: Mehrere Stücke sind vertreten, die 
zufällig ausgewahlt werden. Auch Kernal ist von der Partie (z.B. 
mit Digiloo-Digilee (yeaaaaah !!!)). 


MACH DIE TUR ZU. GEHE BETT. GEHE ZU BETT. GEHE INS BETT. SCHREIBE 
BRIEF. GEHE SCHREIBMASCHINE. TRINK ETWAS. ESSE ETWAS. GEHE ESSEN. ISS. 
ESSE GEHE BADEN, SPIELE ORGEL. SETZ DICH. HALLO. GEHE ZUR ORGEL. 
SPIELE CLAYDERMAN. IDIOT. SPINNER. ARSCH. DEPP. SPIELE EINE PLATTE. 
SPIELE AXEL F. GEHE KLO. GEHE TOILETTE. SPIELE COMPUTER. GEHE TURNEN. 
MACHE FEUER. WAS. WAS?. WAS ?. MACHE PARTY. VERANSTALTE PARTY. 
VERANSTALTE EINE PARTY. 



























































































FUTURE NIGHTMARE 


iLWKyj Kfcuoou 


L Taschenlampe V/ VJatMt 
F Teleporierro//* • 6*3’ 
~ Wasstr } 1 elefiorter 
• Kochhpf 4 StCL r+ 


B 


SAHNESAUCE auf NOUVELLE CUISINE 


ZUTATEN: 


1/8 ltr. Weißwein 
1/2 ltr. Sahne 

























































| Programmieren in Basic 


Mathetrainer 

Heute sollt ihr versuchen, das bisher Gelernte in einem sinnvollen 
Programm einzusetzen. Das Programm, das ihr schreiben sollt, ist ein 
Mathetrainer, also ein Lernspiel. Der Spieler soll eine Multiplika¬ 
tionsaufgabe von 1-20 (*1-20) gestellt bekommen. Auf die daraufhin 
eingegebene Antwort soll der Computer folgende Kommentare au3geben: 

"SEHR GUT. RICHTIG!", wenn die Antwort richtig war. "HM. FALSCH. PRO¬ 
BIERE EINE KLEINERE ZAHL", wenn die Antwort zu hoch war und “HM. 
FALSCH. PROBIERE EINE GROESSERE ZAHL", wenn die Antwort zu klein war 
Wird die richtige Antwort eingegeben, zeigt der Computer die nächste 
Aufgabe. 

Bevor ihr euch jetzt die Lösung anschaut, schreibt bitte erst euer 
eigenes Programm und testet es. 



10 ?"MATHETRAINER" 

20 Z1”INT(RND(0)*20)+1:Z2”INT(RND(0)*20)+1 
30 ?Z1;;Z2i: 

40 INPUT Z 

50 IF Z>Z1*Z2 THEN ?"HM. FALSCH. PROBIERE ES MIT EINER KLEINEREN ZAHL" 
:GOTO 30 

60 IF Z<Z1*Z2 THEN ?"HM. FALSCH. PROBIERE ES MIT EINER GROESSEREN ZAHL 
":GOTO 30 

70 ? "SEHR GUT. RICHTIG!" 

80 GOTO 20 


Ein solches Programm läßt sich natürlich belibig ausbauen. Hier also 
ein paar Verbesserungsvorschläge: 


- Verschiedene "richtig" oder "falsch" Antworten, um mehr Abwechslung 
zu erzeugen. 


gkeitsgrades 



aus. daß jeder (der sich dafür interes- 
r-Missile-Grafik zu erstellen. Wer sich 
und nicht dazu in der Lage ist. sollte entweder den 
entsprechenden Artikel in einem der alten ZONGs. oder eines der neu 
im Angebot befindlichen Bücher LEARNING BY USING oder GAMES FOR THE 
ATARI lesen. 

Da wir nun wissen, wie man PM-Grafik programmiert, haben wir sicher¬ 
lich auch schon gemerkt, wie einfach es ist. einen Player zu bewegen. 
Halt, hier müssen wir unterscheiden! Die horizontale Bewegung eines 
Players ist wirklich einfach, wir müssen einfach nur eine Speicher¬ 
adresse ändern, und schon verschiebt sich der Player. Bei der vertika¬ 
len Bewegung wird es dagegen schwieriger, denn hier muß ein ganzer 
Speicherbereich verschoben werden. Im normalen Basic würde die Pro- 


FOR 1-0 TO HÖHE:POKE PMBtYPOS+I.DATE(I):NEXT I 

jrammzeile erfüllt zwar seinen Zweck. ist aber selbst in 
noch zu langsam, um eine einigermaßen fließende Bewegung 
in. Zum Glück gibt es aber den MOVE-Befehl (Erklärung siehe 
3-Ausgabe). mit dessen Hilfe sich das wesentlich schneller 


MOVE ADR(DATEN*).PMB+YPOS.1 





























D02/D03 - Aliants Demo / Advanced 
D04/D05 ABC-Demo + Movie Maker D 
Dl1/Dl2 Hobbytronic Demo I + II 
Gll - Compyshop Magazin 02/88 

G13 - Compyshop Magazin 04/88 

G15 - Compyshop Magazin 06/88 

G17 - Compyshop Magazin 08/88 

G19 - Compyshop Magazin 10/88 

G21 - Compyshop Magazin 12/88 

G23 - Compyshop Magazin 02/89 

G25 - Compyshop Magazin 04/89 

G27 - Compyshop Magazin 06/89 

G29 - Compyshop Magazin 08/89 

G39 - Compyshop Magazin 06/90 


lic Prozessor Demo 
D24 - CD1 - Compyshop Demo 
D13/D14 - CS-Musik Demo + Epyx 
G12 - Compyshop Magazin 03/88 

G14 - Compyshop Magazin 05/88 

G16 - Compyshop Magazin 07/88 

G18 - Compyshop Magazin 09/88 

G20 - Compyshop Magazin 11/88 

G22 - Compyshop Magazin 01/89 

G24 - Compyshop Magazin 03/89 

G26 - Compyshop Magazin 05/89 

G28 - Compyshop Magazin 07/89 

G30 - Compyshop Magazin 09/89 


Ein Musikprogramm, am ehesten zu vergleichen mit dem Music Construc- 
tion Set. Das Programm ist sehr einfach zu bedienen, man hat zwar 
nicht die Supermöglichkeiten eines KE's Musikeditors, aber es macht 
trotzdem Spaß. Musiken umzusetzen. Auf der Diskette befinden sich na¬ 
türlich schon einige Demostücke, die auch höre, »ert sind. 


PD-U08, DM 5. — . Bewertung: 


Gleich vier Spiele befinden sich auf dieser Diskette: Bei ESCAPE FROM 
EPSILON muß man aus einer unterirdischen Höhle entkommen. Viele Ge¬ 
fahren (bewegliche Wände. Transporter usw.) erschweren die Aufgabe. 
SCHATZHÖHLE heißt das zweite Spiel. Hierbei muß man sich - wieder in 
einer Höhle - vieler Monster erwehren, um zum langersehnten Schatz zu 
gelangen. 

Aufgabe bei JUMPER II ist es - schon wieder - das Gold einzusamme1n. 
diesmal aber auf einem Leitergerüst. Ein wirklich lustiges Spiel mit 
vielen Leveln. „ . 

Als letztes haben wir noch MAUERFLUCH. Auch hier müssen Gegenstände 
gesammelt werden. Das Problem ist allerdings die Mauer, die man selbst 
bei jeder Bewegung hinterläßt. 

Insgesamt vier wirklich nicht üble Spiele auf einer Diskette 


PD-S18. DM 5.—. Bewertung: 


ZONG 



Ich verkaufe folgende Spiele (natürlich Originale): 


Speed Run (Diskette) 

Ninja Comnando (Kassette) 

Mounatin Bike Simulator (Kassette) 

Collapse (Kassette) 

Doppelpack (Kassette) Drelbs. Timeslip. Fort Apocalypse. Elektraglide 

Preise sehr günstig, bitte anrufen: Peter Hesse. Kupfergasse 8. 3447 

Meißner 1. Telefon 05657/7233 

Verkaufe 

Zador V2.0 für DM 10.— (incl. Porto & Verpackung) 

Markus Gitzel. Fuldaer Straße 15. 6492 Sinntal 5. Tel.: 06664/7488 

Verkaufe 

Mirax Force DM 20.—. Sea Fighter/Lethal Weapon DM 15,—. 

Auto Duel DM 20.— 

Holger Frankenstein. Gelderner Straße 14, 4174 Issum. Tel: 02835/4027 

Verkaufe 


Infocom Hintbooks von Enchanter. Zork III. Starcross. Suspended. Sor- 
cerer. Seastalker. Infidel für DM 5.-- das Stück 
Zap Pac für DM 6.— 

The serpent Star (ohne Verpackung): DM 8.— 

Fight Night. Fighter Pilot. Fields of Fire: Je Programm nur DM 10.-- 
Colossus Chess 4.0, Silicon Dream. Brian Clough's Football Fortunes. 

0 Grad Nord. Speed Run: je Programm nur DM 15.— 

ABBUC-Magazine 1-20 & 6 Sondermagazine. Nibelungen, Happy Computer (27 
Hefte + Stehsanroler) für DM 20.— pro Angebot. 

Alle Compy Shop Ausgaben (bei Komplettabnahme nur DM 10.— pro Jahr¬ 
gang) inkl. Diskettenbox. Insgesamt 2 1/2 Jahrgange! 
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Da3 Forum 


| Gesuche [ 


Verkaufe: 

Geldspielautomat, voll elektonisch "Krone" v. Bally Wulff mit Risiko¬ 
leiter. Jackpotzähler usw ... für DM 190.— FP. 

Stefan Dorlach. Telefon: 06021-12509 


Wanted: Alive! 

Searching for Heavis. zum Livetape tauschen. 

Suche Kontakte zu Maiden, Anthrax. U.D.O.. Gamma Ray. und Sepultuna 
Fans. Contact me: 

Markus Rösner. Fachriastrafle 9. 7107 Nordheim 2 


Wanted: Dead or Alive 

PD-Tauschpartner gesucht. Ständig erweiternde Libary. Getauscht wird 
nur 1:1. Suche auch alle möglichen Uraltprogramme (bis 1987. Disk und 
Cass). 

Schicke Deine Liste an: 

Markus Rösner. Fachriastraße 9. 7107 Nordheim 2 


Suche "Black Lamp" für Atari XL/XE! 

Michael Seibert, Lehbeschring 38, W-6682 Ottweiler 



Suche jemand, der "Adventure Land“ und "Homeboard/Document" hat. 
Meine Originale sind futsch! 

Roland Knoch. Am Bahndamm 18. W-6466 Lieblos_ 


Suche PD-Tauschpartner 

Ich habe viele sehr gute Programme, ständige Erweiterung des Angebots. 
Verkaufe Originale, sehr gut erhalten. Infos unter 02835/4027. Holger 
Frankenstein. Gelderner Straße 14, 4174 Issum 1 


Wer schenkt finanzschwachem User funktionstüchtige Hardware und Com¬ 
puterschrott? Holger Frankenstein. Geldernerstra ße 14. 4174 Issum 


Ich suche händeringend nach einem Programm (Softvarerecorder). um BTX 
fähig zu sein. Sollte es ein solches gerade für unseren 8-Bitter nicht 
geben? Alle anderen Systeme warten doch mit mindest, einem System auf! 

Holger Beyer. W.-I.-Lenin-AIlee 68. 0-1200 Frankfurt (Oder) 


Suche alten 8bit-Schrott, insbesondere Atari 8bit-Perepherie-Kabe1 und 
Stecker. Michael Klar> Sonnenberg 22. 7106 Neuenstadt-Burg 


Suche Drucker ab 9 Nadel aufwärts, anschlußfertig für 130 XE. sowie 

Speedy und Software für selbigen Computer. 

Frank Faßler. Bayerwaldstraße 19. 8441 Neukirchen. Tel: 09961/1218 


Wer schenkt mir ein Commodore T-Shirt. Größe XL für 

schmutzige Arbeitseinsätze? 

Suche Originale auf Disk, aller Art. Bitte schickt eure Angebote an: 
(aber bitte keine Sportspiele) 

Andreas Volpini. Pfarrlandplatz 10. 3000 Hannover 91. T.: 0511/445578 
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